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INFOS fur Nutzer*innen der Trekstor Surftab-Tablets

Um die Lern-Apps auf den Trekstor Surftab-Tablets des Digital Learning Lab zu nutzen, melden Sie sich bitte mit

dem Benutzerkonto "Studierende" auf dem Startbildschirm an.

Die installierten Apps werden auf dem Desktop nicht oder nur teilweise angezeigt. Um alle Apps zu

sehen, miissen Sie das Programm "BlueStacks 5" dffnen.

Deutsch (Lese-Rechtschreib-Forderung)

App / Programm Kurzbeschreibung

Die Zebra Schreib-

tabelle
AWMN & EFIM

Die App Zebra Schreibtabelle bietet einen
Lernpfad mit Videos, einem Spiel und
verschiedenen Ubungen an. Diese In-
halte sollen Schiiler und Schilerinnen in
den Klassen 1 bis 4 dabei unterstutzen,
die Zebra Schreibtabelle kennen zu ler-
nen sowie grundlegende Laut-Buchsta-
ben-Zuordnungen zu Uben.

<

Instruktion zu App-Nutzun

App 6ffnen

— beliebigen Namen eingeben und be-
statigen

eKidz

eKidz ist eine Sprachlern-App bestehend
aus einem abgestuften Leseprogramm,
Aussprachetraining, Verstandnispriifung
und vielen zusatzlichen Unterrichtsmateri-
alien.

App 6ffnen

— Bereits ein Konto vorhanden?* aus-
wahlen

— E-Mail-Adresse eingeben: digital-lear-
ning-lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de
— Passwort eingeben:

— ,Anmelden® auswahlen

— ,Goethe Universitat* auswahlen

— ,OK* auswéhlen

Meister Cody — Na-
magi

Namagi ist ein individuelles Deutschtrai-
ning-Programm verpackt als ein Video-
spiel, das Kinder beim Erlernen des Le-
sens und Schreibens begeistern soll. Die
App bietet Trainingsspiele und einen indi-
viduell angepassten Trainingsplan an.

Meister Cody — Namagi gehort zum
LONDI-Férderangebot und kann in Kom-
bination mit der LONDI-Screening App
(s.u.) eingesetzt werden, mit der der For-
derbedarf der Kinder ermittelt werden
kann.

App o6ffnen

— auf das Pfeilsymbol tippen

— ,Nein, wir sind neu“ auswahlen
— auf das Pfeilsymbol 4x tippen

— ,Training mit deinem Kind starten*
auswahlen
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Englisch
App / Programm Kurzbeschreibung Instruktion zu App-Nutzung
Playtime British Englisch lernen mit Liedern, Videos, Auf- | App startet sofort.
Council gaben und Spielen.
. Empfohlenes Alter: 6-11

(- )

=
Spaceteam ESL Spaceteam ESL ist ein Englisch-Lern- App 6ffnen

)

spiel. Die Spieler*innen miissen miteinan-
der kommunizieren und zusammenarbei-
ten, um ein Raumschiff zu fliegen. Jede*r
Spieler*in bendtigt ein Smartphone oder
ein Tablet.

— ,0K* auswahlen
— den Drehknopf drehen, um das Spiel
zu starten

Alle Spieler*innen miissen mit demsel-
ben WiFi-Netzwerk verbunden sein.

— ,Sign in with Class Code* auswahlen
— ,Type Code" auswahlen
— Class Code eingeben und bestati-

— “Teacher’s 1st Grade Class" auswah-
len oder ein Schilerprofil auswahlen.

"Teacher" kann neue Schiilerprofile und
neue Klassen erstellen. Aktuell gibt es
drei Schilerprofile: ,Test 1", "Test 2",

Zugangsdaten "Teacher":
e E-Mail: digital-learning-
lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de

nisse.

— Namen eingeben und bestatigen
— ,Ich will mich nicht anmelden” aus-

Khan Academy Die Lern-App Khan Academy Kids ist ein | App 6ffnen
Kids Bildungsprogramm fiir Kinder im Alter von
2 bis 8 Jahren, welches vielfaltige Lektio-
nen, Aktivitaten, Biicher und Spiele in
g_g verschiedenen Bereichen enthalt. gen: 8TJ6B1
"Test 3".
e Passwort:
Wizadora Wizadora ist eine Englischlern-App flir App offnen
Grundschler*innen und enthalt verschie-
dene Ubungen, Videos und Aktivitaten
) zum Trainieren erster Englischkennt- wahlen

— grinen Haken auswahlen
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Mathematik

App / Programm
Meister Cody —
Talasia

Kurzbeschreibung

Talasia ist ein individuelles Mathetraining-
Programm verpackt als ein Videospiel,
das Kinder bei dem Aufbau und der Festi-
gung mathematischer Grundlagen be-
geistern soll. Die App bietet Trainings-
spiele und einen individuell angepassten
Trainingsplan an.

Meister Cody — Talasia gehdrt zum
LONDI-Férderangebot und kann in Kom-
bination mit der LONDI-Screening App
(s.u.) eingesetzt werden, mit der der For-
derbedarf der Kinder ermittelt werden
kann.

Arbeitsstelle fir Diversitat und Unterrichtsentwicklung — Didaktische Werkstatt

Goethe-Universitat Frankfurt

Instruktion zu App-Nutzung

App 6ffnen

— auf das Pfeilsymbol tippen

— Nein, wir sind neu“ auswahlen
— auf das Pfeilsymbol 4x tippen

— ,Training mit deinem Kind starten*
auswahlen
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Sachunterricht
App / Programm Kurzbeschreibung Instruktion zu App-Nutzung
Fridas Fahrrad In dieser App kdnnen Nutzer*innen Fahr- | App startet sofort.
radlicht reparieren und experimentieren
sowie Beleuchtung bauen.
o]
Eddis Maschine Die Zahnrader miissen in die richtige Rei- | App startet sofort.
é\ henfolge gebracht werden.
nd
Ronjas Roboter In dieser App kann man Ronjas Roboter | App startet sofort.
fur den Weg durch den Garten program-
( : “( 3 mieren sowie das Binarsystem kennen
f\' o lernen.
fo)a
Kevins Kettenschal- | In dieser App lernt man die Gangschal- App startet sofort.
tung tung kennen und kann ausprobieren, mit
P welchen Einstellungen man am schnells-
; #Q ten ist.
Leanders Lichtbox | Hier miissen Spielende die Spiegel so App startet sofort.
aufstellen, dass der Lichtstrahl die Mause
beleuchtet.
In der App wird gezeigt, wie ein Strom-O- | App startet sofort.
Mat Strom aus erneuerbaren Quellen z.
B. Wasserkraft, Windkraft und Sonnen-
strahlen erzeugt.
Mit dieser App kann man La&nder, Staa- App startet sofort.
ten, Hauptstadte sowie Sehenswiirdigkei-
ten lernen.
DieMaus Mit dieser Lern-App lasst sich die Maus- | App startet sofort.

J V.

Welt interaktiv entdecken. Die App bietet
nicht nur Audios und Videos an, sondern
auch aktuelle Themen und die Moglich-
keit, dem MausTeam eine Mail zu schi-
cken.
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Potz Blitz! Meine Diese Lern-App soll Lehrer*innen der 3. | App startet sofort.
Stromwerkstatt und 4. Klasse dabei unterstiitzen, mit ih-
4% ren Schiiler*innen im Unterricht die The-
) g‘ men Strom und Energie interaktiv zu ent-
' decken.
A
Merge Explorer Die App Merge Explorer bietet praktische | App 6ffnen

und interaktive Simulationen, die das Ler-
nen unterstitzen sollen.

— ,Sign In“ auswahlen

— E-Mail-Adresse eingeben: digital-lear-
ning-lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de
— Passwort eingeben:

— ,Continue® auswéhlen

— ,0K* auswahlen

— ,Continue with locked content* au-
wahlen

Merge HoloGlobe Nutzer*innen dieser App kénnen anhand | App 6ffnen
echter wissenschaftlicher Daten (z. B. — ,Sign In“ auswahlen
uber Wolkenbedeckung, Meeres- und — E-Mail-Adresse eingeben: digital-lear-
Landtemperatur sowie Waldbrande) mehr | ning-lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de
uber die Erde erfahren. — Passwort eingeben:
— ,Continue” auswahlen
— ,OK" auswahlen
— ,Continue with locked content” au-
wahlen
Merge Object Vie- | Nutzer*innen kénnen anhand verschiede- | App 6ffnen
wer ner Sammlungen von praktischen 3D-Mo- | — ,Sign In“ auswahlen

dellen etwas (ber Gesteine und Minera-
lien, Sdugetiere, Reptilien, Lebenszyklen,
Zellen und vieles mehr lernen.

— E-Mail-Adresse eingeben: digital-lear-
ning-lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de
— Passwort eingeben:

— ,Continue” auswahlen

— ,OK" auswahlen

— ,Continue with locked content* au-
wahlen
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App / Programm Kurzbeschreibung Instruktion zu App-Nutzung
ANTON ANTON ist als ein interaktives Schulbuch | App 6ffnen
und Arbeitsheft und bietet vielfaltige Auf- | — ,Dr. Lab“ auswahlen
o, gaben, Lernspiele und interaktive Erkla-
ANTON rungen an. Mit dieser App kdnnen Schii- | Wenn nicht vorhanden, dann:

e ler*innen selbstandig lernen und dabei — ,Login mit Code, Email...“ auswahlen
Sterne und Pokale sammeln. Lehrkrafte | — folgenden Code eingeben: hx21-2r63
kénnen Schulklassen anlegen, Aufgaben | — ,Nein, nicht speichern auswahlen
zuweisen und den Lernfortschritt ihrer
Schuler*innen verfolgen.

Padlet Padlet ist eine digitale Pinnwand, auf der | Es wird kein Benutzerkonto benétigt,

\ 4

verschiedene Arten von Medien abge-
speichert werden kénnen (Bilder, Texte,
Videos etc.) und kollaboratives Arbeiten
ermaglicht wird.

wenn eine digitale Pinnwand bereits vor-
handen ist:

App 6ffnen

— ,Join Padlet as a guest* auswéhlen
— QR-Code scannen oder URL einfu-
gen

Wenn man eine digitale Pinnwand erstel-
len mdchte, muss man sich anmelden:

App 6ffnen

— Login“ auswahlen

— E-Mail-Adresse eingeben: digital-lear-
ning-lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de
— Passwort eingeben:
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Franzosisch

App / Programm
Astronautes FLS

Kurzbeschreibung

Spaceteam FSL ist ein Franzésisch-Lern-
spiel. Die Spielenden missen miteinan-
der kommunizieren und zusammenarbei-
ten, um ein Raumschiff zu fliegen. Jede*r
Spieler*in bendtigt ein Smartphone oder
ein Tablet.

Arbeitsstelle fir Diversitat und Unterrichtsentwicklung — Didaktische Werkstatt
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Instruktion zu App-Nutzung

App 6ffnen

— ,OK* auswahlen

— den Drehknopf drehen, um das Spiel
zu starten

@ Alle Spieler*innen missen mit dem-
selben WiFi-Netzwerk verbunden sein.

Diagnosetools

LONDI-Screening

Das LONDI-Screening ist ein wissen-
schaftlich fundiertes Diagnoseprogramm
zur Friherkennung von Problemen im Le-
sen, Rechtschreiben und Rechnen in der
Grundschule. Es ermittelt den individuel-
len Férderbedarf von Grundschulkindern
und gibt im Anschluss gezielte Forder-
empfehlungen®. Durch die schnellere
Identifikation soll es die Pravention von
Lernschwierigkeiten unterstitzen.

* Fir die Forderung kénnen die separaten

Apps Meister Cody - Talasia (Mathe) und
Meister Cody - Namagi (Deutsch) genutzt

werden.

App / Programm Kurzbeschreibung Instruktion zu App-Nutzung

App 6ffnen

— Klassencode eingeben

Klassencode:

1. Klasse: 5SXUQN3

2. Klasse: 5J9DKB

3. Klasse: U3PYTN

4. Klasse: WUX5F8

— Schulernummer eingeben:

Die ,Schilernummern® kdnnen Lehrkréafte
selbst frei festlegen. Schiilernummern
konnen sowohl aus Zahlen, als auch
Buchstaben bestehen. Beispiel: ,01* oder
,MAX",

Wichtig ist nur, dass Lehrkrafte dann wis-
sen, zu welchem Kind welche Schiiler-
nummer bzw. welches Testergebnis ge-
hort.

— ,Weiter" auswahlen

— ,Akzeptieren* auswahlen 3x

Die LONDI-Férderangebote sind bis 31.
Juli 2023 kostenfrei nutzbar.

Mehr zu LONDI-Férderangebot und An-
leitungen: LONDI-Férderangebot — Offe-
nes Ohr von Meister Cody (zen-

nosetool enthalt folgende Tests:

+ CODY-M 2-4 Mathetest zur zuverlassi-
gen Diagnose einer Dyskalkulie

* CODY-LM Lernverlaufstest zur regelma-
Rigen Lernstandskontrolle wéhrend der
Dyskalkulietherapie.

desk.com)
Testcenter Die App dient der Diagnose von Dyskal- | App 6ffnen
m kulie und Rechenschwache. Dieses Diag- | — auf das Symbol = oben links tippen

— ,Kind anlegen® auswahlen

— Namen und Geschlecht des Kindes
eingeben und speichern

— ,OK" auswahlen

Mehr zum Meister Cody - Testcenter:
Testcenter (CODY-M 2-4) — Meister
Cody — Die clevere Forderlosung fir Ma-
the und Deutsch
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https://meistercody.zendesk.com/hc/de/categories/360003085319-LONDI-F%C3%B6rderangebot
https://meistercody.zendesk.com/hc/de/categories/360003085319-LONDI-F%C3%B6rderangebot
https://meistercody.zendesk.com/hc/de/categories/360003085319-LONDI-F%C3%B6rderangebot
https://www.meistercody.com/produkte/testcenter-cody-m-2-4/
https://www.meistercody.com/produkte/testcenter-cody-m-2-4/
https://www.meistercody.com/produkte/testcenter-cody-m-2-4/
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Wiinsche fiir weitere Apps oder die Freischaltung weiterer Inhalte

Wir haben die Mdglichkeit, weitere, auch kostenpflichtige Apps (z.B. auch zu anderen Schulfachern) auf den Tab-
lets zu installieren oder weitere Inhalte in bereits installierten Apps freizuschalten. Wenn Sie diesbeziiglich Win-
sche oder Ideen haben, freuen wir uns (iber eine E-Mail an digital-learning-lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de.

INFOS fur Lehrende

Die Didaktische Werkstatt der Goethe-Universitat verfiigt iber 15 iPads und 10 Surface-Tablets mit Apps zur Fér-
derung und/oder Diagnostik von Kompetenzen in unterschiedlichen Fachern. Die Tablets kénnen von Lehrenden
der GU im Rahmen ihrer Lehrveranstaltungen ausgeliehen werden, um Studierenden im Lehramtsstudium die
Maglichkeit zu geben, unterschiedliche digitale Tools fur den Unterricht kennenzulernen und auszuprobieren.

Die Tablets konnen mit oder ohne den Raum des Digital Learning Lab der Didaktischen Werkstatt (PEG, 1.G121,
30 Personen) gebucht werden. Wenn Sie an den Tablets und/oder dem Raum interessiert sind, senden Sie bitte
eine E-Mail mit folgenden Angeben an digital-learning-lab1@dlist.server.uni-frankfurt.de :

e Raum:ja/nein

o Anzahl der bendtigten iPads

o Anzahl der benétigten Surface-Tablets

e Datum & Zeit, zu dem der Raum/die Tablets bendtigt werden

Sollten die Tablets/der Raum zu lhrem gewtinschten Termin verfligbar sein, erhalten Sie eine E-Mail, in der wir
lhnen Ihre Reservierung bestétigen und allen weiteren organisatorischen Infos zur Ausleihe.

Mit freundlichen GriiRen

Das Team der Didaktischen Werkstatt
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